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Guide til Game Stat - via Live Client

Computeren ligger pa hylden i treenerrummet (det bagerste rum i styrkerummet).
| computertasken ligger der ogséa en oplader og et netveerkskabel, som du skal seette til,
nar du starter computeren op.

Abn Live Client (dobbeltklik pa ikonet)

Indtast brugernavn og adgangskode - og klik pa log in
rmip= o 3P0y :

Veelg den kamp, der skal afvikles
Programmet sparger til en adgangskode - ignorer dette — klik pad OK

Vanlg kampdaio:
RRNE @ | TeamSpesc | [ TeamViewer | | Liga Fokus PP | | Procedwer | [ Udvidngsiog | | Vemcnsrfo |
| Goarme o _Toumament Home team _ Py feam

1930 Metsl Ligaen

D shosl corefie an adgargekods s du skl kare

med tatmtikopsaming fra en anden computer aler
Iwvin chu bare vl vaere sidosr pi. sl andre bdos Sbner
kampen ogsh.

Det er IKKE pélomevet ot opeette en adgangskode

1

Guide til GameStat Side 2



Tryk pa knappen ‘Officials’
Veelg en person/personer — klik pa Gem

Tryk pa knappen ‘Lineups’
Holdopstillingen kommer frem (se neeste side)
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Hold opstilling

Begge hold skal aflevere deres holdopstilling til boksen.
Herefter opsaettes begge hold i GameStat efter nedenstéende vejledning.

Navnene pé spillerne vil std her. Hvis et navn pé en spiller pa holdopstillingen ikke er i
GameStat, er spilleren ikke oprettet og kan ikke seettes pa kampen
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|~ Vear opmeerksom pa,

at trejenummeret skal

veere 2-cifret - har en spiller
fx nr. 4, skal du seette et nul
foran, sa der star ‘04’

Her skifter du
mellem de to hold

Sadan tilfejer eller retter

du et trejenummer:

Hvis en spiller mangler et nummer
(0 ud fra spillerens navn) eller hvis to
spillere har samme nummer:

Klik pa navnet pa den spiller, der skal
rettes — der abner et nyt vindue

Indtast nummeret i feltet
‘Trejenummer’ - klik pd Gem

Puga mvgs

Gem holdopstilling

Nar begge hold er indtastet

/ klikker du p& Gem

[~ Et nyt vindue dbner - klik pa OK

~— Luk selve 'Holdvinduet’ pd krydset
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Live action - kampside

Nu er du klar til at 4bne Live action og gare klar til at starte kampen.

Klik pa knappen ‘Live action’

Der abner et nyt vindue, som ligner dette
(dette er dog et screenshot fra en afsluttet kamp)
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For at tiden (kampen)

kan startes, beder gamestat

dig saette en malmand pa

hvert hold - dette gor du ved

at klikke pé spillernummeret

- herefter kan du klikke pa ‘Start’ og
kampen gar i gang.

HUSK at veere opmeerksom pa,

om holdet skifter malmand, seerligt
ved hver periodestart, for s& skal
dette registeres.

P& neeste side kan du se, hvordan du
registrerer heendelser i kampen.
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Sadan registrerer du haendelser under kampen

Herunder kan du se en forklaring til knapperne
- husk at trykke pa knappen i det holds side, hvor heendelsen foregar

Skud pa mal

Nar du klikker pé et spillernummer,
registreres det automatisk som et
skud pa mal. Hvis du ikke s&, hvem
der skad, klikker du bare pa ‘SHOT’.
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- ®1‘I\ﬂ—m/ Registrerer spilleren, der scorede,
A4 LAG L AL \I8 L20 22 28 ved at klikke pa spillernummeret.

Dommeren kan forteelle dig, hvem der
scorede og eventuelle assister.

Penalty = udvisning
Se guide i vinduet herunder

Blokering
™ Klik pa blokering

OFFSIDE - ICING - PUCK OUT Her skal du indtaste antal tilskuere til kampen (bare et geet).

Her kan du skrive en kommentar, som vil veere synlig i kamp-rapporten
og i app’en 'SimplyHockey’ for dem, der falger kampen der.
Udvisning
Nar der demmes udvisning til et hold, klikker du pa ‘PENALTY’ — nyt vindue abnes
V.
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Sadan registrerer

_____ ' ) du en udvisning
6 7 8 10 12 v

= Klik pa spillerens nummer
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@ il "‘.H - 'l-'.'\- 'hln- '\-\.L. oA I..lf.m | - Klik pé den forseelse’

o | e | wm | e | aw e | en | oww | der er demt af dommeren
M::: m ": ...,. : ; :h ;, o = Klik pa antal minutter
pucxout |5 | sl ] s = Klik pé ‘Ti|fgj’ 0g
e klik p& Gem
25 | EN ||| mou | Nu er udvisningen
s = - I registreret og vises pa tavlen.

Nar kampen er slut, lukker du ‘kamp-vinduet’ pa krydset
Hvis der skal rettes noget i kampen, se side 7. Ellers ga videre til side 8.
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Rettelser til kampen

Hvis der er noget, der skal eendres/tilfojes til kampen, skal du falge guiden herunder

Klik pa knappen ‘Corrections’ — nyt vindue dbner
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Klik i de felter, hvor noget skal rettes. Nar det er rettet til, klikker du pa Gem
Er der andre haendelser, der skal rettes, gentager du blot ovenstaende ved hver heendelse.

Nar du er feerdig med at rette i kampens haendelser, klikker du pa krydset
for at lukke “Corrections vinduet”
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Afslutning af kampen

Klik pa knappen ‘End game’ - nyt vindue dbner

1. Ml
Kaempana reaukat or 1-1:

2. Udvisninger:
Ae udvisninges er pafan kamprapponen
Ae udvisringer er palan san- of sulbidspuria

3. Time Ouls:
Hyemmeholdet har ddoe brugt deres trme out
Udeholdet har ldke brugt denes time out

4. Milmarsdsshilte [kke aktiv pt_):

5. Tilskueral:

Dhsgens tiskuersrtal or [ personsr
5. Kamnproppost -
Karmprappodten er komtmllees

Seet flueben i felterne og klik pa ‘Godkend kamp’

Hvis noget skulle vaere glemt, kan du ikke fa lov til at trykke ‘Godkend kamp’ og lukke
programmet. Se hvor der mangler et flueben og ga tilbage til knappen 'Corrections’ for at
eendre det. Det kan fx veere, at der mangler at blive indtastet Tilskuerantal — udfyld dette,
gem og klik pa End game igen.

Pak computeren i tasken - husk at fa oplader
og netstik pakket ned sammen med computeren
- og leeg den pa plads i treenerrummet.
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